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	  1   Кнопка живлення POWER
	24   Перелік ритмів

	  2   Індикатор живлення
	25   Перелік тонів

	  3   Кнопка режиму акомпанементу MODE
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	33   Кнопки CHANNEL

	11   Кнопка SONG MEMORY
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	12   WK-3500: кнопка DISK/CARD
	35   Кнопки INTRO/ENDING 1/2

	         WK-3000: кнопка CARD
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	13   Індикатор передачі даних
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	*1   Паз для пюпітра
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	*3   Звукові маніпулятори
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Про електроживлення інструмента

Автономне живлення

Ваш інструмент може працювати від шести батарейок розміру D( Слабкі, розряджені батарейки викликають погіршення звуку та зниження гучності( Також може погіршитися чіткість зображення на дисплеї( Згодом інструмент може самочинно вимикатися під час гри( В цьому випадку потрібно замінити батарейки або перейти на зовнішнє джерело живлення(
Як замінити батарейки

1)  Відкрийте кришку батарейного відділення з нижнього боку інструмента і вийміть використані батарейки(
2)  Вставте нові батарейки, звертаючи особливу увагу на полярність (+ та -)( Якщо хоч одну батарейку буде вставлено неправильно, інструмент не працюватиме(
        *Аби батарейки працювали довше, замінюйте всі шість батарейок одразу(
        *Стандартні батарейки працюють приблизно 2 години.

Застереження

Якщо користуватися батарейками неправильно, вони можуть протекти і пошкодити інструмент( Тому зауважте наступне:

     *Будьте уважні, аби + та - кожної батарейки були звернені у правильний бік(
     *Ніколи не змішуйте батарейки різних типів(
     *Не залишайте розряджені батарейки в інструменті(
     *Ніколи не намагайтесь перезарядити або розібрати батарейки(
     *Якщо батарейки протекли, одразу почистіть батарейне відділення(
Живлення від зовнішнього джерела
Якщо Ви користуєтесь інструментом переважно вдома, доцільно придбати адаптер змінного струму для живлення від електромережі( Вставте адаптер до розетки, а його шнур - до інструменту( Живлення від батарейок при цьому автоматично вимикається( 

     *Рекомендується використовувати тільки фірмові адаптери CASIO для уникнення ризику 
       пошкодження інструмента або пожежі(
     *Адаптер, вставлений до розетки, може дещо нагріватися( Це є нормально, але рекомендуємо 
      виймати адаптер з розетки, якщо Ви не користуєтесь інструментом(
     *Якщо Ви надовго залишаєте інструмент вимкненим, адаптер необхідно від’єднати від розетки 
      для уникнення ризику пожежі

Автоматичне вимкнення інструмента

При використанні батарейок інструмент автоматично вимикається, якщо протягом 6 хвилин Ви не натисли жодної клавіші або кнопки( Ви можете увімкнути інструмент знову за допомогою кнопки POWER(
       *Усі дані в пам’яті інструмента (тони користувача, композиції, дані реєстраційної пам’яті, 
         завантажені ритми та ін.), а також установки інструмента зберігаються  при вимкненні  
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         інструмента.
          *Вкрай не рекомендується вимикати інструмент інакше, як натисненням кнопки POWER 
             (наприклад, висмикуючи шнур блока живлення з розетки), оскільки це може призвести до 
             пошкодження записаних Вами до пам’яті даних.

Ваш інструмент є складним електронним пристроєм. У разі виникнення несправності необхідно звернутися до сервісного центру CASIO. Категорично забороняється самостійно ремонтувати інструмент. Фірма СASIO не несе жодної відповідальності за наслідки роботи інструмента, який розбирався, ремонтувався або модифікувався за межами фірмового сервісного центру. 
Як зіграти на інструменті
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Як зіграти на інструменті
1)  Увімкніть інструмент за допомогою кнопки POWER.

2)  Поставте перемикач режиму  MODE у положення NORMAL(
3)  Відрегулюйте гучність за допомогою регулятора гучності  VOLUME(
4)  Зіграйте що-небудь на клавіатурі(
Як обрати потрібний тон
На Ваш вибір є 894 різних тона, у тому числі 150 електроорганних тонів. Кожний тон має власний номер (перелік тонів частково наведено на панелі інструмента). 
Звичайні тони (на прикладі WK-3300/3800):

	Номери
	Кількість тонів
	Тип
	DSP Line 

on/off

	000 - 399
	400
	Advanced
	On

	400 - 599
	200
	Стандартні (в т.ч. 400-527 – General MIDI)
	Off

	600 - 620
	20
	Набори ударних
	Off

	700 - 799
	100
	Тони користувача
	Залежно від тону

	800 - 819
	20
	Тони користувача з хвильовими формами
	Залежно від тону

	900 - 903
	4
	Набори ударних користувача з хвильовими формами
	Залежно від тону


Електроорганні тони:

	Номери
	Кількість тонів
	Тип
	DSP Line 

on/off

	000 - 049
	50
	Готові
	Залежно від тону

	100 - 199
	100
	Електроорганні тони користувача
	Залежно від тону
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Якщо Ви обираєте звичайний тон:

1)  Натисніть кнопку TONE ( На дисплеї  з(явиться індикатор TONE(
2)  Введіть номер тону  з трьох цифр за допомогою цифрових кнопок( Наприклад, якщо Ви бажаєте вибрати трубу (356), натисніть 3, потім 5, а потім 6(
     *Ви можете також просто збільшувати чи зменшувати номер тону за допомогою 

       кнопок + та - ( 

     *Тони 600-619 та 900-903 складаються зі звуків різних ударних інструментів, 

       кожний з яких звучить лише на одній з клавіш( Зображення ударних інструментів 

       можна побачити прямо над клавішами, на яких вони звучать(
Якщо Ви обираєте електроорганний тон:

1)   Натисніть кнопку DRAWBAR ORGAN( 

2)   Введіть номер тону  з трьох цифр за допомогою цифрових кнопок( 

     *Ви можете також просто збільшувати чи зменшувати номер тону за допомогою 

       кнопок + та - ( 

Поліфонія

Термін «поліфонія» означає максимальну кількість нот, які можна зіграти водночас( Ваш інструмент має 32-нотну поліфонію, котра включає також ноти автоматичного акомпанементу( Це означає, що під час гри у супроводі автоматичного ритму чи акомпанементу кількість нот, які можна зіграти водночас на клавіатурі, буде меншою, ніж 32( Також зауважте, що деякі тони мають лише 16-нотну поліфонію(
Про кнопку PIANO SETTING
При натисканні кнопки PIANO SETTING автоматично встановлюються такі параметри:

Номер тону: 000

Номер ритму: 140 

Режим автоакомпанементу: NORMAL
Накладення тонів: вимкнено

Поділ клавіатури: вимкнено

Автогармонізація: вимкнено

Транспонування: 0

Динаміка клавіатури: ввімкнено

Функція педалі: SUS
Local control: увімкнено

Параметри мікшера та DSP: встановлюються параметри для тону 000

     *Ця кнопка не діє під час запису (або редагування) пісень секвенсором, а також під 

       час завантаження або зберігання даних.
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Як користуватись вбудованим електроорганом
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Ваш інструмент містить вбудований електроорган, тони якого можна змінювати за допомогою віртуальних органних лінійок, а також обирати перкусію та кліки, так само, як у звичайному електрооргані.

Як змінювати електроорганні тони
1) Оберіть який-небудь електроорганний тон (бажано такий, який найбільше схожий на той, який Ви бажаєте створити).

2) За допомогою кнопок курсора ( та ( обирайте параметри, які Ви бажаєте змінити.

3) За допомогою кнопок ( та ( або кнопок + та – встановлюйте потрібні значення параметрів.

	Параметр
	Назва на дисплеї
	Можливі установки

	Лінійка 16’
	Ft 16’
	0 – 3


	Лінійка 5 1/3’
	Ft 5 1/3’
	0 – 3

	Лінійка 8’
	Ft 8’
	0 – 3

	Лінійка 4’
	Ft 4’
	0 – 3

	Лінійка 2 2/3’
	Ft 2 2/3’
	0 – 3

	Лінійка 2’
	Ft 2’
	0 – 3

	Лінійка 1 3/5’
	Ft 1 3/5’
	0 – 3

	Лінійка 1 1/2’
	Ft 1 1/2’
	0 – 3

	Лінійка 1’
	Ft 1’
	0 – 3

	Клік
	Click
	On, Off

	Перкусія 2’
	Second
	On, Off

	Перкусія 3’
	Third
	On, Off

	Час згасання перкусії
	Decay
	000 – 127 
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Як зберегти в пам’яті змінений електроорганний тон
1) Після того, як необхідні зміни зроблено, натискайте  кнопки курсора ( та (, поки на дисплеї не з’явиться: «MORE?»

2) Тричі натиснувши кнопку курсора (, Ви побачите на дисплеї рядок для введення номера та назви тону, який зберігається.

3) За допомогою кнопок + та – оберіть номер, під яким Ви бажаєте зберегти новий електрооорганний тон (від 100 до 199).

4) Натиснувши кнопку курсора (, перейдіть до введення назви тону.

5) За допомогою кнопок ( та ( переміщуйтесь по літерах, а за допомогою кнопок + та – вводьте потрібні літери або знаки.
6) Натисніть кнопку курсора ( для збереження тону до пам’яті.
          *На дисплеї з’явиться запитання, чи Ви справді бажаєте зберегти тон. Для 

            відповіді натисніть кнопку +/Yes або -/No.

          *Ви можете вийти з меню збереження тону, натиснувши кнопку EXIT.   
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Як застосовувати цифрові обробки (DSP)
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DSP – це скорочення від Digital Signal Processor (українською мовою вживається термін “цифрова обробка сигналу”). Використання обробок суттєво збагачує й урізноманітнює звучання. Ваш інструмент має чотири вбудовані блоки обробок:

	Назва
	Кількість програм
	Типи обробок

	Reverb
	16
	Програми реверберації та затримки сигналу

	Chorus
	16
	Хоруси, фленжери та деякі програми затримки

	DSP
	100 + 100 user
	Всі типи

	Equalizer
	10
	Еквалайзер


[image: image25.png]musicaL IncormATIon SveTem
N 0
Y ]

o
mmmmmmmm

CURSOR




[image: image26.png]SONG MEMORY

MUsICAL INFORMATION SYSTEM

SYNCHRD/
L

START/
NEXT STOP

SYNCHRO/FILL-IN NEXT

START/STOP SONG MEMORY TRACK



[image: image27.png]SONG MEMORY

MUsICAL INFORMATION SYSTEM

SYNCHRD/
L

START/
NEXT STOP

SYNCHRO/FILL-IN NEXT

START/STOP SONG MEMORY TRACK



                                          [image: image3.png]DSP button

EQUALIZER

Output

DSP Line




Як обрати потрібну обробку DSP
1) Натисніть кнопку EFFECT. На дисплеї з’явиться індикатор біля кнопки.

          *Меню обробок вмикається кнопкою EFFECT лише на 5 секунд( Якщо протягом 

             цього часу нічого не буде введено, інструмент автоматично вийде з меню 

             обробок.

2) Натисніть на кнопку курсора (. На дисплеї з’явиться рядок вибору програми DSP.
3) За допомогою кнопок + та – або цифрових кнопок оберіть потрібну програму.

          *Рядок вибору програми DSP вмикається лише на 5 секунд( Якщо протягом 

             цього часу нічого не буде введено, інструмент автоматично вийде з нього.

         *Ви можете обрати номер обробки від 000 до 099 або «ton». «Тon» означає 
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            обробку, присвоєну обраному тону.     

Як змінювати параметри обробок DSP
1) За допомогою кнопок курсора ( та ( обирайте параметри, які Ви бажаєте змінити.

2) За допомогою кнопок + та – встановлюйте потрібні значення параметрів.

            *Якщо натиснути кнопки + та – водночас, значення параметра повернеться до 

              вихідного.

3) Для виходу з режиму редагування параметрів обробок натисніть кнопку EXIT.
          *Параметри обробок можно також змінювати за допомогою кнопок CHANNEL, як 
             показано нижче:
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Як зберегти в пам’яті змінені параметри обробки
1) Після того, як необхідні зміни зроблено, натисніть кнопку курсора (. На дисплеї почне блимати номер, під яким буде збережено нову обробку.

2) За допомогою кнопок + та – оберіть номер, під яким Ви бажаєте зберегти змінену обробку.

3) Натиснувши кнопку курсора (, перейдіть до введення назви тону.

4) За допомогою кнопок ( та ( переміщуйтесь по літерах, а за допомогою кнопок + та – вводьте потрібні літери або знаки.
5) Натисніть кнопку курсора ( для збереження тону до пам’яті.
          *На дисплеї з’явиться запитання, чи Ви справді бажаєте зберегти обробку. Для 

            відповіді натисніть кнопку +/Yes або -/No.
Про кнопку DSP
Кнопка DSP показує, чи підключено DSP (якщо підключено, кнопка світиться). Натискаючи кнопку, Ви можете миттєво підключати та відключати DSP, не входячи до меню для вибору DSP Line on/off.

Як обрати потрібну обробку ревербератора
1) Натисніть кнопку EFFECT. На дисплеї з’явиться індикатор біля кнопки.

2) Натисніть на кнопку курсора (. На дисплеї з’явиться рядок меню ревербератора.
3) Натисніть на кнопку курсора (. На дисплеї з’явиться рядок вибору програми ревербератора.
4) За допомогою кнопок + та – або цифрових кнопок оберіть потрібну програму.

           *Рядок вибору програми ревербератора вмикається лише на 5 секунд( Якщо      
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             протягом цього часу нічого не введено, інструмент автоматично вийде з нього.

 Як змінювати параметри обробок ревербератора
1) За допомогою кнопок курсора ( та ( обирайте параметри, які Ви бажаєте змінити.

2) За допомогою кнопок + та – встановлюйте потрібні значення параметрів.

            *Якщо натиснути кнопки + та – водночас, значення параметра повернеться до 

              вихідного.

3) Для виходу з режиму редагування параметрів обробок натисніть кнопку EXIT.
Як обрати потрібну обробку хоруса
1) Натисніть кнопку EFFECT. На дисплеї з’явиться індикатор біля кнопки.

2) Двічі натисніть на кнопку курсора (. На дисплеї з’явиться рядок меню хоруса.
3) Натисніть на кнопку курсора (. На дисплеї з’явиться рядок вибору програми хоруса.
4) За допомогою кнопок + та – або цифрових кнопок оберіть потрібну програму.

          *Рядок вибору програми хоруса вмикається лише на 5 секунд( Якщо протягом 

             цього часу нічого не буде введено, інструмент автоматично вийде з нього..

 Як змінювати параметри обробок хоруса
1) За допомогою кнопок курсора ( та ( обирайте параметри, які Ви бажаєте змінити.

2) За допомогою кнопок + та – встановлюйте потрібні значення параметрів.

            *Якщо натиснути кнопки + та – водночас, значення параметра повернеться до 

              вихідного.

3) Для виходу з режиму редагування параметрів обробок натисніть кнопку EXIT.
Як обирати готові програми еквалайзера
1) Натисніть кнопку EFFECT. На дисплеї з’явиться індикатор біля кнопки.

2) Тричі натисніть на кнопку курсора (. На дисплеї з’явиться рядок меню еквалайзера.
3) Натисніть на кнопку курсора (. На дисплеї з’явиться рядок вибору програми еквалайзера.
4) За допомогою кнопок + та – або цифрових кнопок оберіть потрібну програму.

          *Рядок вибору програми еквалайзера вмикається лише на 5 секунд( Якщо протягом 

             цього часу нічого не буде введено, інструмент автоматично вийде з нього..

 Як відрегулювати параметри еквалайзера вручну
1) За допомогою кнопок курсора ( та ( обирайте частотну смугу.

2) За допомогою кнопок + та – встановлюйте рівень гучності для обраної частотної смуги.

            *Якщо після регулювання знову обрати якусь із готових програм еквалайзера, 

              параметри буде перевстановлено відповідно до обраної програми.
3)    Для виходу з режиму регулювання еквалайзера натисніть кнопку EXIT.
[image: image31.png]SMF PLAYER CURSOR

MUsICAL INFORMATION SYSTEM

CO N

CJ s —

r C)

POWER D @ @ (:] /
VOLUME N u m b‘
[+]/1-]

‘SONG MEMORY TRACK

ACCOMP VOLUME START/STOP EXIT




Автоматичний акомпанемент
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За допомогою цієї системи Ви можете керувати цілим оркестром. Ваш інструмент автоматично генеруватиме басову та інші акомпануючі партії відповідно до акордів, які Ви вказуєте системі. Таким чином, Ви формуєте повноцінний, насичений, реалістичний акомпанемент до мелодій, які Ви граєте правою рукою(
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Як зіграти в супроводі авторитму

1)  За допомогою кнопки MODE оберіть режим NORMAL(
2)  Знайдіть номер потрібного Вам ритму в переліку ритмів на панелі інструмента(
3)  Натисніть кнопку RHYTHM( На дисплеї  з(явиться індикатор RHYTHM (якщо на дисплеї вже є індикатор RHYTHM, цю кнопку можна не натискати)(
4)  Введіть номер ритму з трьох цифр за допомогою цифрових кнопок( Наприклад, якщо Ви бажаєте вибрати ритм 040, натисніть 0, потім 4, а потім 0(
5)  Натисніть кнопку  START/STOP( Одразу почне грати обраний Вами ритм(
6)  Аби зупинити ритм, натисніть кнопку  START/STOP іще раз(
Як регулювати темп 

Ви можете встановити темп на рівні від 30 до 255 ударів на хвилину за допомогою кнопок регулювання темпу ТЕМРО(
     *Натиснення кнопки ( збільшує темп, а ( -зменшує( 

     *Якщо натиснути обидві кнопки ( та  ( одразу, темп автоматично встановиться 

       на стандартному рівні, визначеному для кожного з ритмів окремо(
     *Ви можете бачити значення темпу в ударах на хвилину на дисплеї поруч із 

       зображенням метронома. Праворуч під час гри автоматичного ритму Ви бачите 

       номер такту та долі.

Як користуватись автоматичним акомпанементом

1)  Поставте перемикач режиму в положення CASIO CHORD, FINGERED або FULL RANGE CHORD.

2)  Натисніть кнопку START/STOP. Одразу почне грати обраний Вами ритм(
3)  Зіграйте акорд (про те, як грати акорди в системах CASIO CHORD, FINGERED та FULL RANGE CHORD, розповідається далі)( Одразу почне грати автоматичний акомпанемент відповідно до зіграного Вами акорду(
4)  Грайте інші акорди( Автоматичний акомпанемент змінюватиметься відповідно до зіграних Вами акордів( 

5)  Аби зупинити автоматичний акомпанемент, натисніть кнопку START/STOP іще раз(
Системи акордів CASIO CHORD та FINGERED
CASIO CHORD
Ця система, призначена для початківців, набагато спрощує виконання акордів(
Проте, вона дозволяє зіграти лише чотири основних акорди в кожній тональності(
Акорди, які можна зіграти в системі CASIO CHORD
	Тип акорду


	Приклад

	Мажорні акорди

Назви мажорних акордів позначені над клавішами клавіатури акомпаніменту( Аби зіграти акорд, потрібно лише натиснути відповідну клавішу(

	  До-мажор (С)

	Мінорні акорди (m)
Аби зіграти мінорний акорд, натисніть одночасно дві 

клавіші: клавішу мажорного акорду та будь-яку одну клавішу праворуч(

	До-мінор (Сm)

	Мажорні септакорди (7)

Аби зіграти мажорний септакорд, натисніть одночасно три
клавіші: клавішу мажорного акорду та будь-які дві клавіші 

праворуч(

	До-мажорний 

септакорд (С7)

	Мінорні септакорди (m7)

Аби зіграти мінорний септакорд, натисніть одночасно чотири клавіші: клавішу мажорного акорду та будь-які три клавіші праворуч(

	До-мінорний 

септакорд (Сm7)


Примітка( Не має значення, натискати білі чи чорні клавіші праворуч від клавіші мажорного акорду, коли Ви граєте мінорні акорди або септакорди(

FINGERED
Система FINGERED дозволяє виконувати 15 різних акордів у кожній тональності, при цьому акорди граються природним способом, як при звичайній грі( На ілюстрації нижче показано, як граються акорди в тональності С:


Про обернення акордів

Один і той же акорд можна зіграти по-різному( Наприклад, акорд С (до-мажор) можна зіграти трьома способами:


Як бачимо з малюнку, всі три варіанти складаються з однакових нот (до, мі та соль), але в різному порядку( Така зміна порядку нот зветься оберненням акорду( Обернені форми акордів можуть бути дуже зручними, якщо Ви бажаєте переходити від одного акорду до іншого з мінімальним переміщенням руки(
     *Ви можете грати обернення всіх акордів, крім акордів, позначених вище *1(
     *В акордах, позначених *2, можна не грати п(ятий ступінь(
Про клавіатуру мелодій та клавіатуру акомпанементу
У режимах CASIO CHORD та FINGERED клавіатура автоматично ділиться на дві 

частини: клавіатуру мелодій та клавіатуру акомпанементу, як показано нижче:


Клавіатура мелодій призначена тільки для гри мелодії, а клавіатура акомпанементу (на малюнку – сірого кольору) - тільки для акордів( Якщо Ви спробуєте зіграти мелодію на клавіатурі акомпанементу, клавіші не звучатимуть( Також, якщо хоч одну ноту акорду буде зіграно на клавіатурі мелодій, цей акорд  буде сприйнятий системою автоакомпанементу неправильно або зовсім не сприйнятий(
     *Ви можете змінити точку поділу клавіатури (див. розділ «Накладення тонів»).


Система FULL RANGE CHORD
В цьому режимі система акомпанементу інтерпретує будь-які три або чотири зіграні Вами водночас ноти як акорд, незалежно від того, в якій частині клавіатури їх зіграно. Таким чином, у цьому режимі вся клавіатура є водночас клавіатурою мелодій та клавіатурою акомпанементу. (Зверніть увагу, що зіграні водночас дві або одна нота сприймаються Вашим інструментом як елемент мелодіі і не впливають на автоакомпанемент). 

Ця система надає Вам змогу виконати 38 різних акордів у кожній тональності: 15, доступних у режимі FINGERED, та 23 додаткових. Наприклад, при використанні як басової ноти С, можна зіграти такі додаткові акорди: С6, Сm6, С69, C#/C, D/C, E/C, F/C, G/C, Ab/C, Bb/C, B/C, C#m/C, Dm/C, Fm/C, Gm/C, Am/C, Bbm/C, Dm7-5/C, Ab7/C, F7/C, Fm7/C, Gm7/C, Abadd9/C.

      *Якщо найнижча взята на клавіатурі нота знаходиться на відстані 6 чи більше 
       нот від інших нот, вона інтерпретується як басова.

Для ілюстрації пропонуємо зіграти наступний приклад:
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Функція синхронного старту

У більшості випадків початок гри з акомпанементом буде природнішим, якщо партії різних інструментів, включаючи ударні, розпочнуться синхронно.

1) У режимі CASIO CHORD, FINGERED або FULL RANGE CHORD натисніть кнопку SYNCHRO/FILL-IN NEXT( Метроном на дисплеї почне блимати, показуючи, що Ваш інструмент  готовий  до синхронного старту(
             *Якщо натиснути кнопку SYNCHRO/FILL-IN NEXT іще раз, інструмент вийде зі 
               стану готовності до синхронного старту, а метроном на дисплеї перестане 
               блимати(
2) Зіграйте акорд. Одразу почнеться автоакомпанемент відповідно до зіграного Вами акорду(
        *Якщо використовувати функцію синхронного старту в режимі  NORMAL,   

         авторитм починатиме грати разом з першою зіграною Вами нотою в лівій 
         частині клавіатури (тій, яка в режимах автоакомпанементу є клавіатурою 
         акомпанементу). Ноти, зіграні на клавіатурі мелодій, не викликають 
         синхронного старту авторитму.

Автоматичний вступ, завершення, вставки та варіанти

Кожний вбудований ритм автоакомпанементу має два основних варіанти звучання, два варіанти автоматичного вступу, два варіанти автоматичного завершення і дві автоматичні вставки. 
1) Ви можете почати гру з автоматичного вступу. Для цього натисніть кнопку  INTRO/ENDING 1 або 2. Після закінчення автоматичного вступу звучатиме стандартний акомпанемент.
               *Функцію автоматичного вступу можна (і рекомендується) використовувати  
                 разом з функцією синхронного старту. 
2) Ви можете внести різноманіття у вашу гру, натискаючи під час гри кнопку

               SYNCHRO/FILL IN NEXT. Автоакомпанемент кожного разу переключатиметься 

               між двома різними варіантами, і при переході лунатиме автоматична вставка.
3) Для переключення між варіантами акомпанементу можна також використовувати кнопки VARIATION/FILL IN 1 та 2.
4) Якщо під час звучання автоакомпанементу натиснути кнопку  INTRO/ENDING 1 або 2, прозвучить автоматичне завершення (1 – довге, 2 – коротке), після чого автоакомпанемент зупиниться. 
               *Якщо Ви не бажаєте завершувати виконання, натисніть під час звучання 
                 автоматичного завершення одну з кнопок VARIATION/FILL IN 1 або 2. В цьому

                 випадку Ви перейдете до відповідного варіанту автоакомпанементу.


Як регулювати гучність автоакомпанементу 

Ви можете встановити гучність акомпанементу в діапазоні від 000 до 127( 

1)  Натисніть кнопку  ACCOMP VOLUME( На дисплеї  з(явиться поточне значення рівня гучності акомпанементу(
2)  За допомогою кнопок + та - відрегулюйте гучність акомпанементу( Можна просто ввести значення рівня гучності за допомогою цифрових кнопок(
    *Режим регулювання гучності акомпанементу вмикається кнопкою ACCOMP 

      VOLUME лише на 5 секунд( Якщо протягом цього часу нічого не буде введено, 

      інструмент автоматично вийде з режиму регулювання  гучності( 

    *Якщо натиснути дві кнопки + та - водночас, гучність акомпанементу автоматично 

      встановиться на рівні 100(

Функція One Touch Preset
Для кожного ритму акомпанементу інженерами фірми CASIO було заздалегідь підібрано підходящий тон, темп та інші параметри. 

Всі ці установки можна миттєво викликати одним доторком. Вибравши потрібний ритм, просто натисніть кнопку ONE TOUCH PRESET.  

Установки, які обираються кнопкою ONE TOUCH PRESET: 


Номер тону


Накладення/поділ клавіатури


Автогармонія 


Тип автогармонії


Темп


Установки DSP
Автогармонізація

При грі з автоакомпанементом ця функція автоматично додає додаткові ноти до мелодії, яку Ви граєте, відповідно до вказаних Вами акордів.

1) За домомогою кнопки MODE оберіть режим CASIO CHORD або FINGERED.

2) Натисніть кнопку AUTO HARMONIZE. На дисплеї з’явиться індикатор AUTO HARMONIZE.

3) Стартуйте з автоакомпанементом і зіграйте що-небудь. 

4) Для вимкнення автогармонії натисніть кнопку AUTO HARMONIZE іще раз. Індикатор AUTO HARMONIZE зникне з дисплея.
    *Ви можете обрати один з 10 різних типів автогармонізації. Детальніше про це 

      розповідається в розділі «Установки Вашого інструмента». 

Ноти і тони автогармонізації

Ноти, які Ви граєте на клавіатурі, називаються нотами мелодії, а ноти, які додаються системою автогармонізіції – гармонізаційними нотами. Гармонізаційні ноти виводяться на 5 каналі мікшера. Звичайно гармонізаційні ноти звучать тим же тоном, що і ноти мелодії. Але, при бажанні, Ви можете змінити тон та інші параметри гармонізаційних нот за допомогою мікшера (як користуватись мікшером, описується далі).

Функція мікшера
Що можна робити за допомогою функції мікшера

Ваш інструмент може водночас відтворювати багато різних музичних партій під час гри у супроводі автоакомпанементу, відтворенні з пам(яті, прийманні даних по MIDI тощо. Мікшер призначає для кожної з партій окремий канал (з 1 по 16) і дозволяє вмикати та вимикати окремі канали, регулювати гучність та стерео-панораму кожного каналу, тощо. 

Далі в таблиці показано, яку партію виконує кожний MIDI-канал Вашого інструмента.

	Номер каналу
	Яка партія виконується

	1
	Гра на клавіатурі
	Основний тон (UP1)

	2
	
	Накладений тон (UP2)

	3
	
	Додатковий (нижній) тон (LOW1)

	4
	
	Накладений додатковий тон (LOW2)

	5
	
	Тон автогармонізатора (HARM)

	6
	Автоакомпанемент
	1-ша акордова партія (CHD1)

	7
	
	2-га акордова партія  (CHD2)

	8
	
	3-я акордова партія (CHD3)

	9
	
	Басова партія (BASS)

	10
	
	Ударна партія (DRUM)

	11
	Відтворення з пам(яті
	1 доріжка пам(яті (TR1)

	12
	
	2 доріжка пам(яті (TR2)

	13
	
	3 доріжка пам(яті (TR3)

	14
	
	4 доріжка пам(яті (TR4)

	15
	
	5 доріжка пам(яті (TR5)

	16
	
	6 доріжка пам(яті (TR6)




Ввімкнення та вимкнення каналів 

Натискаючи кнопки каналу CHANNEL, Ви по черзі вмикаєте та вимикаєте відповідний канал. Вимкнені канали не звучать. Риски в нижній частині дисплея показують, які канали ввімкнено, а які вимкнено – так, як показано на малюнку.


Редагування параметрів каналу
Ви можете змінювати різні параметри, таких як номер тону, гучність, стереопанорама тощо, на кожному з 16 каналів.

1) Натисніть кнопку MIXER. На дисплеї з’явиться індикатор біля цієї кнопки.

2) Для вибору потрібного каналу натисніть відповідну кнопку CHANNEL (з 1 по 16). Риска на дисплеї навпроти обраного каналу блиматиме.

             *Для переміщення між каналами користуйтесь кнопками курсора ( та (. 
             *Крім параметрів каналів 1-16, можна змінювати мікшерні параметри DSP. 

              Для вибору каналу DSP користуйтесь кнопками курсора ( та (. Канал DSP
              буде виведено на дисплей після 16 каналу.
3) Для вибору потрібного параметру користуйтеся кнопками курсора ( та (.
4) Для зміни обраного параметра користуйтесь кнопками + та – (ввести потрібне значення можна також за допомогою цифрових кнопок).

5) Для виходу з режиму редагування параметрів натисніть кнопку EXIT або MIXER.

6) Для виходу з мікшера натисніть кнопку EXIT. Індикатор MIXER на дисплеї зникне.

Як працюють параметри
Номер тону Діапазон значень  – від 000 до 803, DRAWBAR ORGAN від 000 до 199

Цей параметр визначає номер тону, призначеного на канал. Для вибору електроорганного тону користуйтесь кнопкою DRAWBAR ORGAN.

Ввімкнення/вимкнення каналу (Channel on/off) Можливі значення – On, Off
Цим параметром Ви вмикаєте та вимикаєте канал. Якщо канал вимкнено, він не звучить.

Гучність (Volume) Діапазон значень  – від 000 до 127

Цей параметр визначає гучність каналу (000 – канал не звучить, 127 – максимальна гучність).
Стереопанорама (Pan) Діапазон значень  – від -64 до 63
Цим параметром регулюється стереофонічне розташування звуку. При значенні цього параметра 000 звук знаходиться посередині. При від’ємних значеннях звук відхиляється ліворуч, при позитивних – праворуч. Значення -64 – звук повністю у лівому каналі, 63 – повністю у правому.
Зміщення по октавах (Oct Shift) Діапазон значень  – від -2 до +2

Цей параметр переміщує звучання каналу до двох октав вгору та вниз, розширюючи діапазон звучання. Зауважте, що деякі ноти можуть іноді виявитись поза діапазоном звучання інструмента, і їх буде автоматично переведено до сусідньої октави.
Транспонування (C.Tune) Діапазон значень  – від -24 до +24

Цим параметром Ви транспонуєте ноти на каналі з інтервалом у півтона.
Тонке настроювання (Pan) Діапазон значень  – від -64 до 63
Цим параметром Ви настроюєте висоту звуку на каналі. При значенні 00 звук має стандартну висоту. При значенні -50 канал звучить на чверть тона нижче стандартної висоти, +50 – на чверть тона вище.
Посил на ревербератор (Rvb Send) Діапазон значень  – від 000 до 127

Цей параметр визначає, наскільки обраний канал обробляється ревербератором. Чим більше значення параметру, тим більше обробляється сигнал (000 – повністю необроблений сигнал, 127 – повністю оброблений).
     *На деякі ударні звуки ревербератор не діє. 
Посил на хорус (Сho Send) Діапазон значень  – від 000 до 127

Цей параметр визначає, наскільки обраний канал обробляється хорусом. Чим більше значення параметру, тим більше обробляється сигнал (000 – повністю необроблений сигнал, 127 – повністю оброблений).
     *На ударні звуки хорус не діє. 
Ввімкнення/вимкнення DSP (DSP Line) Можливі значення – On, Off
Цим параметром Ви підключаєте або відключаєте обраний канал від DSP.

Рівень звуку на виході DSP (DSPLevel) Діапазон значень  – від 000 до 127

Цей параметр визначає гучність сигналу на виході з DSP (не плутати з гучністю каналу!).
Стереопанорама на виході DSP (DSPPan) Діапазон значень  – від -64 до 63

Цей параметр визначає стереопанораму сигналу на виході з DSP (не плутати зі стереопанорамою каналу!).
Посил з DSP на ревербератор (D.RvbSend) Діапазон значень  – від 000 до 127

Цей параметр визначає, наскільки сигнал після виходу з DSP обробляється ревербератором. Чим більше значення параметру, тим більше обробляється сигнал (000 – повністю необроблений сигнал, 127 – повністю оброблений).
Посил з DSP на хорус (D.ChoSend) Діапазон значень  – від 000 до 127

Цей параметр визначає, наскільки сигнал після виходу з DSP обробляється хорусом. Чим більше значення параметру, тим більше обробляється сигнал (000 – повністю необроблений сигнал, 127 – повністю оброблений).
     *Зміна параметрів у режимі мікшера впливає на відповідні MIDI-дані, які приймаються   

       на MIDI-вихід Вашого інструмента.

      *Негативні значення не можна ввести з цифрових кнопок. В цьому разі 
       використовуйте кнопку –.


Режим синтезу

Режим синтезу надає Вам засоби для створення Ваших власних оригінальних тонів. Для створення нового звуку просто оберіть один із вбудованих тонів (крім тонів ударних інструментів) і змініть його параметри. Давши назву новому тону і записавши його до пам(яті, надалі Ви можете користуватися новим тоном так само, як і вбудованими.

З яких параметрів складається тон

Тони Вашого інструмента складаються з багатьох параметрів. Нижче зображено схему формування тону. Як бачимо, всі параметри тону поділяються на чотири групи, кожну з яких коротко описано далі.

                   

Хвильова форма










       Вихід

Хвильова форма 
· Вибір тону 

Визначає, на основі якого зі вбудованих тонів буде створено новий тон.


Амплітудні та частотні характеристики

· Час атаки (Attack time) Діапазон значень  – від -64 до 63
Цей параметр визначає, наскільки швидко гучність звуку досягає максимуму. Обравши мінімальний час атаки, Ви отримаєте звук, який одразу почнеться з максимального рівня гучності. Чим довший час атаки Ви оберете, тим повільніше наростатиме звук після удару по клавіші. 

                                                                


                 Тон з повільною атакою                                  Тон зі швидкою атакою

· Час післязвучання (Release time) Діапазон значень  – від -64 до 63
Цей параметр визначає, наскільки швидко згасатиме звук після відпускання клавіші. Чим більше значення цього параметру, тим довше згасає звук.


               Тон з повільним згасанням 

        Тон зі швидким згасанням        

· Частота зрізання (Cutoff frequency) Діапазон значень  – від -64 до 63
Цей параметр визначає частоту, вище якої інші частоти буде зрізано. Чим вища частота зрізання, тим яскравішим буде звук. Чим нижча частота зрізання, тим звук м’якший.
                          



  Рівень







         Частота





    Частота зрізання

· Резонанс (Resonance) Діапазон значень  – від -64 до 63
Резонанс посилює компоненти гармонік в районі частоти зрізання. Невеликий резонанс може зробити звук виразнішим. Дуже сильний резонанс може спотворювати звучання.
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           Частота зрізання






       


     Менший резонанс





Більший резонанс

Параметри зміщення частоти
· Тип вібрато (Vibrato type) Можливі значення – див. таблицю
Цей параметр визначає форму вібрато:
	Позначення на дисплеї
	Тип вібрато
	Вигляд

	Sin
	Синусоїдальне
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	tri
	Трикутне
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	SAU
	Пилоподібне
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	Sqr
	Прямокутне
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· Затримка вібрато (Vibrato delay) Діапазон значень  – від -64 до 63
Цей параметр визначає час, на початку звучання ноти, протягом якого вібрато не діє.
· Швидкість вібрато (Vibrato rate) Діапазон значень  – від -64 до 63
Цей параметр визначає швидкість, з якою відбуваються коливання частоти під час дії вібрато.
· Глибина вібрато (Vibrato depth) Діапазон значень  – від -64 до 63
Цей параметр визначає глибину коливань частоти під час дії вібрато.
· Зміщення по октавах (Octave Shift) Діапазон значень  – від -2 до +2
Постійне зміщення висоти звучання тону по октавах вгору та вниз.

Параметри установок
· Рівень (Level) Діапазон значень  – від 000 до 127
Цей параметр визначає загальну гучність звучання тону.
· Чутливість до удару (Touch Sensitivity) Діапазон значень  – від -64 до 63
Цей параметр визначає залежність звучання від сили удару по клавішах. При значенні 0 звучання не залежить від сили удару по клавіші. При значенні 63 звучання максимально залежить від сили удару. При від’ємних значеннях чутливість клавіатури негативна, тобто при сильнішому ударі звучить слабший звук, і навпаки.
· Посил на ревербератор (Reverb Send) Діапазон значень  – від 000 до 127
Цей параметр визначає, наскільки звучання тону обробляється ревербератором. Чим більше значення параметру, тим більше обробляється сигнал (000 – повністю необроблений сигнал, 127 – повністю оброблений).
· Посил на хорус (Chorus Send) Діапазон значень  – від 000 до 127
Цей параметр визначає, наскільки звучання тону обробляється [хорусом. Чим більше значення параметру, тим більше обробляється сигнал (000 – повністю необроблений сигнал, 127 – повністю оброблений).
· Посил на ревербератор (Reverb send) Діапазон значень  – від 000 до 127
Цей параметр визначає, наскільки звучання тону обробляється ревербератором. Чим більше значення параметру, тим більше обробляється сигнал (000 – повністю необроблений сигнал, 127 – повністю оброблений).
· Підключення DSP (DSP Line) Можливі значення – On, Off
Цей параметр визначає, наскільки звучання тону обробляється хорусом. Чим більше значення параметру, тим більше обробляється сигнал (000 – повністю необроблений сигнал, 127 – повністю оброблений).
· Тип обробки, параметри обробки 
Ви можете обрати будь-яку з обробок і встановити її параметри.
     *У режимі синтезу не працюють функції накладення тонів, поділу клавіатури, 
       функції MIDI, автоакомпанемент та демонстраційні мелодії.

     *У будь-який момент створення тону Ви можете вийти з режиму синтезу, 

       натиснувши кнопку TONE або SYNTH. Натиснувши кнопку SYNTH знову, Ви  
       повернетесь до режиму синтезу. Якщо після виходу з режиму синтезу Ви не  
       змінювали номер тону, всі встановлені Вами параметри залишаться.Отже, 

       входячи і виходячи з функції синтезу, Ви можете порівнювати змінений Вами

       тон з початково обраним для редагування тоном.
      *Загалом не існує правил синтезу тонів, оскільки все залежить від Ваших бажань 
       та фантазії. Тому сміливо експериментуйте з різноманітними комбінаціями 

       параметрів. Ви можете отримати дуже цікаві результати!
          


Як створити новий тон
1) Оберіть який-небудь тон, найбільше схожий на той, який Ви бажаєте створити.

             *Ви не можете змінювати тони наборів ударних.

2) Натисніть кнопку SYNTH. На дисплеї з’явиться індикатор біля кнопки.
3) За допомогою кнопок курсора ( та ( перемикайтесь між параметрами, які Ви бажаєте змінювати.

                    Значення параметра




Обраний параметр
4) Для зміни обраного параметра користуйтесь кнопками + та – (ввести потрібне значення можна також за допомогою цифрових кнопок).

5) Для виходу з режиму синтезу натисніть кнопку SYNTH або ЕХІТ.

Як дати назву новому тону та записати його до пам’яті 
1) Після того, як Ви зробили необхідні зміни, не виходячи з режиму синтезу, вічі натисніть кнопку курсора (.

2) За допомогою кнопок курсора + та – оберіть номер, під яким Ви бажаєте зберегти новий тон.
              *Можна вибрати номер у діапазоні від 600 до 699. 

3) Натиснувши кнопку курсора (, перейдіть до введення назви тону.

4) За допомогою кнопок ( та ( переміщуйтесь по літерах, а за допомогою кнопок + та – вводьте потрібні літери або знаки.
5) Натисніть кнопку курсора ( для збереження тону до пам’яті.
              *На дисплеї з’явиться запитання, чи Ви справді бажаєте зберегти тон. Для 

               відповіді натисніть кнопку +/Yes або -/No.

              *Ви можете вийти з меню збереження тону, натиснувши кнопку EXIT.   


	Багатодоріжковий секвенсор



Як записувати до секвенсора
До пам(яті можна записати п’ять окремих пісень, кожна з яких може містити до 6 доріжок.

3)  Натисніть кнопку SONG MEMORY один або кілька разів, поки на дисплеї не з(явиться індикатор REC.NO. 

*Перед індикатором REC.NO можна бачити номер пісні (від 0 до 4), до якої  буде 

  провадитися запис. Ви можете легко перемикатися між піснями за допомогою 

  кнопок + та – або просто вводячи номер пісні за допомогою цифрових кнопок.

2)   Оберіть доріжку, на яку Ви будете записувати, натиснувши одну з кнопок         

      SONG MEMORY TRACK. Індикатор відповідної доріжки на дисплеї почне блимати. 

       *До першої доріжки можна записати як мелодію, так і операції з автоакомпанементом, 

        до решти доріжок – тільки мелодію.
3)   Оберіть потрібний тон. Якщо Ви бажаєте записувати з використанням автоматичного 
       ритму чи акомпанементу, оберіть потрібний ритм, режим акомпанементу, темп, а 
       також, якщо потрібно, режим синхронного старту чи автоматичного вступу. 

4)   Зіграйте що-небудь. Одразу автоматично почнеться запис до пам(яті.

*Ви можете змінювати тони та ритми прямо під час запису. Всі ці зміни буде  
 записано до доріжки.

*Якщо Ви вже маєте записані доріжки, їхній вміст відтворюватиметься під час 
 запису. Ви можете вимкнути відтворення окремих або всіх записаних доріжок за 
 допомогою функції мікшера (див. відповідний розділ). 

*Під час запису Ви можете бачити на дисплеї біля метронома номер поточного 
 такту та чверті.

5)    Для закінчення запису натисніть кнопку START/STOP, або, якщо Ви записували з 
       автоматичним акомпанементом і бажаєте скористатись автоматичним завершенням,   

       кнопку INTRO/ENDING.





Як відтворювати записані мелодії

1)   Натисніть кнопку SONG MEMORY один або кілька разів, поки на дисплеї не з(явиться 
        індикатор PLAY.NO., з указанням номеру пісні.

        *За допомогою цифрових кнопок або кнопок + та – Ви можете перемикатися між 
         піснями, обираючи потрібну.

2)   Натисніть кнопку START/STOP. Мелодія почне відтворюватися з пам(яті.

3)   Для закінчення відтворення натисніть кнопку START/STOP іще раз.

      *При відтворенні Ви можете вмикати та вимикати кожну окрему доріжку

       за допомогою функції мікшера. 
      *Під час відтворення з пам(яті Ви можете грати на клавіатурі, і навіть  

       використовувати накладення тонів та поділ клавіатури. Вся клавіатура 

       в цей час працює як клавіатура мелодій,незалежно від обраного режиму.

Як стирати записані до секвенсора мелодії

Коли Ви починаєте запис до доріжки, весь її попередній вміст автоматично 

стирається. Ви також можете самі стерти кожну окрему доріжку кожної з пісень.

1)   Натисніть кнопку MEMORY кілька разів, поки на дисплеї не з(явиться індикатор PLAY.

2)   Оберіть потрібну пісню за допомогою цифрових кнопок або кнопок + та -.

3)   Натисніть кнопку курсора (.
4)   Натисніть кнопку +/YES.
      *На дисплеї з’явиться запитання, чи Ви справді бажаєте стерти пісню. Для 

       відповіді натисніть кнопку +/Yes або -/No.

      *Ви можете вийти з режиму стирання, натиснувши кнопку EXIT.   

Як стирати окремі доріжки
1)   Натисніть кнопку MEMORY кілька разів, поки на дисплеї не з(явиться індикатор PLAY.

2)   Оберіть потрібну пісню за допомогою цифрових кнопок або кнопок + та -.

3)   За допомогою кнопок SONG MEMORY TRACK оберіть доріжку, яку Ви бажаєте 

       стерти. Індикатор обраної доріжки блиматиме.

      *Можна обрати одразу кілька доріжок.

      *Для відміну вибору доріжки натисніть відповідну кнопку SONG MEMORY TRACK 

        іще раз.

4)   Двічі або тричі натисніть кнопку курсора (, поки на дисплеї не з’явиться напис Tr. Del.

5)   Для підтвердження стирання доріжки (доріжок) натисніть кнопку +/YES.

      *На дисплеї з’явиться запитання, чи Ви справді бажаєте стерти доріжку. Для 

       відповіді натисніть кнопку +/Yes або -/No.

      *Ви можете вийти з режиму стирання, натиснувши кнопку EXIT.   

      *Ви не можете обрати для стирання доріжку, до якої нічого не записано.


Покроковий запис

Покроковий запис дозволяє вводити до секвенсора нота за нотою партії, не граючи їх. Таким чином, Ви можете легко записувати партії, виконати які складно або навіть неможливо. На першу доріжку в цьому режимі можна записвати тільки акорди, на доріжки 2-6 – тільки мелодію. Ви також можете записати частину доріжок покроково, а решту – звичайним способом.

Як записувати покроково акорди до першої доріжки

1) За допомогою кнопки SONG MEMORY оберіть режим запису STEP REC, потім оберіть номер пісні за допомогою кнопок + та -.

2)   Для вибору першої доріжки натисніть кнопку CHORD/1.

3)   Оберіть потрібний ритм та режим акомпанементу.

4)   Натисніть кнопку SYNCHRO/FILL-IN NEXT. На дисплеї з(явиться напис CHORD.

5)   Введіть акорд. Назва акорду з(явиться на дисплеї.

      *Ви можете ввести акорд будь-яким методом: CASIO CHORD, FINGERED або FULL 
        RANGE CHORD. Якщо Ви не знаєте, як зіграти акорд, Ви можете його ввести 
        спеціальним чином, як про це розповідається далі.
      *Також Ви можете вводити до пам(яті автоматичний вступ, завершення, вставки  

        та варіанти акомпанементу, натискаючи відповідні кнопки. 

6)   Введіть тривалість зіграного акорду за допомогою цифрових кнопок, біля кожної з 
       яких зображено тривалість. Наприклад, якщо Вам потрібно ввести четвертну ноту, 
       натисніть кнопку 3.
Якщо Ви не знаєте, як грати потрiбний акорд, Ви можете ввести його спецiальним чином. Для цього поставте перемикач MODE у положення NORMAL, натиснiть клавiшу вiдповiдно до тонiки акорду на клавiатурi акомпанементу i, тримаючи її, натисніть клавiшу на правiй частинi клавiатури навпроти назви вiдповiдного акорду, позначеної над клавішею.

7)   Для закінчення запису натисніть кнопку START/STOP.

Як записувати покроково партії до доріжок 2-6   

1)  За допомогою кнопки SONG MEMORY оберіть режим покрокового запису, потім 
       оберіть номер пісні за допомогою кнопок + та -.

2)   Оберіть доріжку, на яку Ви будете записувати, натиснувши одну з кнопок         

      SONG MEMORY TRACK. Індикатор відповідної доріжки почне блимати. 

3)   Оберіть потрібний номер тону.
4)   Вводьте ноти та паузи аналогічно введенню акордів до першої доріжки.

5)   Для закінчення запису натисніть кнопку SONG MEMORY або START/STOP.

      *Під час покрокового запису Ви можете бачити на дисплеї ноти та акорди, які Ви 
        вводите, а також номер такту та долі (чверті), де Ви знаходитесь. В межах 
        однієї долі точне місцезнаходження вказує розташований над індикаторами 
        такту та долі «годинник» в 96-х частинах долі (чверті). 

Як записувати покроково партії до доріжок 2-6   

1)  За допомогою кнопки SONG MEMORY оберіть режим покрокового запису, потім 
      оберіть номер пісні за допомогою кнопок + та -.

2)   Оберіть доріжку, на яку Ви будете записувати, натиснувши одну з кнопок         

      SONG MEMORY TRACK. Індикатор відповідної доріжки почне блимати. 

3)   Оберіть потрібний номер тону.
4)   Вводьте ноти та паузи аналогічно введенню акордів до першої доріжки.

5)   Для закінчення запису натисніть кнопку SONG MEMORY або START/STOP.

      *Під час покрокового запису на дисплеї відображаються ноти та акорди, які Ви 
        вводите, а також номер такту та долі (чверті), де Ви знаходитесь. В межах 
        однієї долі точне місцезнаходження вказує розташований над індикаторами 
        такту та долі «годинник» в 96-х частинах долі (чверті). 

Ліги, тріольні тривалості та тривалості з крапкою
Для введення тріольної ноти або ноти з крапкою натисніть кнопку з позначенням крапки чи тріолі і, тримаючи іі, введіть тривалість. Наприклад, для введення восьмої ноти з крапкою, натисніть кнопку 7 і, тримаючи її, натисніть кнопку 4. 

Для введення залігованих тривалостей використовуйте кнопку 8 (ліга) за схемою: нота-тривалість-ліга-тривалість. Наприклад, для введення ноти тривалістю ½+1/16+1/32 натисніть ноту, потім кнопку 2 (½), потім кнопку 8 (ліга), потім кнопку 5 (1/16), знову кнопку 8 (ліга), та кнопку 6 (1/32). Так можна залігувати декілька тривалостей, в тому числі тріольних.
Ви можете вводити також паузи. Для введення паузи натисніть кнопку 0 (пауза) і,         тримаючи її натисненою, введіть тривалість паузи.

Як виправляти помилки при покроковому запису

В режимі покрокового запису Ви можете повернутися назад і перезаписати з будь-якого місця неправильно введені ноти та акорди. 

1)   За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть місце, з якого Ви хочете перезаписати 
      дані. Кожне натиснення кнопки ( пересуває точку введення на одну ноту чи акорд 

      назад, а кнопки ( – на одну ноту чи акорд вперед. 

*Якщо нот не записано, кожне натиснення кнопки пересуває точку введення на одну чверть.

2)   Обравши місце, з якого Ви бажаєте перезаписати доріжку, натисніть кнопку

      + та – одразу. На дисплеї з(явиться напис Rewrite?

3)    Для підтвердження перезапису натисніть кнопку +/YES. Всі ноти, розташовані після   

       точки введення, буде стерто. Для відміни перезапису натисніть кнопку -/NO.

       *Номер такту, долі та “годинник” можна бачити на дисплеї біля зображення метронома.

Як редагувати вміст пам(яті

Ви можете вручну виправити або викреслити неправильно зіграні під час запису ноти та акорди.

1)   Натисніть кнопку SONG MEMORY один або кілька разів, поки на дисплеї не з(явиться 
       індикатор STEP REC.

2)   Оберіть потрібну пісню (0-4).

4)  За допомогою кнопок SONG MEMORY TRACK оберіть доріжку, яку Ви бажаєте редагувати. 

5)  Натисніть кнопку курсора (. Індикатор REC на дисплеї зникне, а індикатор STEP почне блимати.

6)  За допомогою кнопок курсора ( та ( переміщуйтеся по доріжці. Ви будете чути кожну записану ноту чи акорд, а також бачити їх на дисплеї на віртуальній клавіатурі.

7)  Ви можете виправляти неправильно зіграні ноти, просто вказуючи їх на клавіатурі. Також Ви можете змінити гучність кожної ноти за допомогою кнопок + та -.

8)  Якщо Ви бажаєте стерти ноту чи акорд, двічі натисніть кнопку курсора (. На дисплеї з(явиться напис DEL? Для підтвердження натисніть кнопку +/YES, для відміни -/NO.
9)  Для виходу з режиму редагування натисніть кнопку START/STOP.

Установки інструмента

Накладення тонів

Ви можете накласти будь-які два тони один на одний, отримавши при цьому нове, багате і насичене звучання. Наприклад, спробуйте накласти FRENCH HORN на BRASS SECTION.
     1)   Спочатку оберіть головний тон. Наприклад, для вибору «365 BRS SECT» 

            натисніть 3, потім 6, а потім 5.

     2)   Натисніть кнопку LAYER. На дисплеї з(явиться індикатор LAYER, а також номер та 
           назва накладеного тону.

     3)   Оберіть накладений тон. Наприклад, для вибору «364 FRENCH HORN»

            натисніть 0, потім 6, а потім 4.

     4)   Тепер спробуйте зіграти що-небудь на клавіатурі. 

     5)   Для виходу з режиму накладення тонів натисніть кнопку LAYER іще раз.

           *Зверніть увагу, що в режимі накладення тонів (коли Ви бачите індикатор біля 
             слова LAYER) Ви обираєте саме накладений тон. Для зміни основного  тону 
             Вам необхідно вийти з режиму накладення тонів або скористатися мікшером.

Поділ клавіатури

Ви можете поділити клавіатуру на дві частини, і на кожну частину призначити окремий тон. Ви також можете вибрати точку поділу клавіатури там, де це Вам буде зручніше.

    1)   Спочатку оберіть головний тон. Наприклад, для вибору «350 STRINGS» натисніть 
           спочатку 3, потім 5, а потім 0.

     2)   Натисніть кнопку SPLIT. На дисплеї з(явиться індикатор SPLIT, а також номер та   

            назва додаткового тону.
     3)   Оберіть додатковий тон. Наприклад, для вибору «345 PIZZICATO STR.» 

            натисніть спочатку 3, потім 4, а потім 5.

     4)   Визначте точку поділу клавіатури. Для цього, тримаючи натисненою кнопку SPLIT,   

            другою рукою натисніть яку-небудь клавішу на клавіатурі. На дисплеї з(явиться   

            назва взятої клавіші. 

     5)   Тепер спробуйте зіграти що-небудь на клавіатурі. В точці поділу і вище звучатиме 
            основний тон, а нижче – додатковий.

     6)   Для виходу з режиму поділу клавіатури натисніть кнопку SPLIT іще раз.

            *Зверніть увагу, що в режимі поділу клавіатури (коли Ви бачите індикатор біля 
             слова SPLIT) Ви обираєте саме додатковий тон. Для зміни основного тону      

             Вам необхідно вийти з режиму поділу клавіатури або скористатися мікшером.

            *Вибір точки поділу визначає також поділ клавіатури на клавіатуру мелодій та    

              клавіатуру акомпанементу при грі з автоакомпанементом.
Як розділити клавіатуру та накласти тони водночас

Ви можете використовувати функції поділу клавіатури та накладення тонів водночас. При цьому на правій частині клавіатури звучатиме основний тон та накладений тон, а на лівій - додатковий тон та накладений додатковий тон. Не має значення, чи Ви спочатку поділите клавіатуру, а потім накладете тони, чи навпаки. 

При використанні накладення тонів та поділу клавіатури запам(ятайте наступне:

· В нормальному режимі (індикатори LAYER та SPLIT не горять) Ви бачите на дисплеї та обираєте основний тон. На всій клавіатурі звучить основний тон.

· В режимі LAYER (горить індикатор LAYER) Ви бачите на дисплеї та обираєте накладений тон. На всій клавіатурі звучать одночасно два тони: основний та накладений.

· В режимі SPLIT (горить індикатор SPLIT) Ви бачите на дисплеі та обираєте додатковий (нижній) тон, а також точку поділу клавіатури. В точці поділу і вище звучить основний тон, нижче точки поділу – додатковий.

· В режимі LAYER  SPLIT (горять обидва індикатори LAYER та SPLIT) Ви бачите на дисплеї та обираєте накладений додатковий тон. В точці поділу і вище звучать одночасно основний та накладений тони, нижче точки поділу – одночасно додатковий та накладений додатковий тони.

     *Функції накладення тонів та поділу клавіатури не діють під час запису та 

       відтворення з пам’яті(
     *Головний тон звучить на каналі 1, накладений – на каналі 2, додатковий – на каналі 3,   

      додатковий накладений – на каналі 4. Ви можете користуватись функцією мікшера 
      для вибору тону, рівня гучності та багатьох інших параметрів кожного каналу.

Транспонування клавіатури
Ви можете легко змінювати висоту звучання інструмента з інтервалом у півтона( 

     1)   Натисніть кнопку TRANSPOSE/FUNCTION( 
     2)   За допомогою кнопок + та - змініть тональність звучання.

     3)   Для виходу з режиму транспонування натисніть кнопку EXIT.
      *Клавіатуру можна транспонувати від  -24 до +24 напівтонів(
      *Установки транспонування також впливають на автоакомпанемент та 
        відтворення з секвенсора(
Настроювання клавіатури
Ваш інструмент завжди ідеально настроєний завдяки цифровій технології звучання( Проте, акустичні інструменти (фортепіано, гітара, скрипка тощо) не завжди настроєні точно( Ви можете легко підстроїти Вашу клавіатуру під будь-який інший інструмент(
1) Натисніть кнопку TRANSPOSE/FUNCTION( 
2) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть функцію настроювання (на дисплеї з’явиться напис Tune)

3) За допомогою кнопок + та - змініть висоту звучання( 

4) Для виходу з режиму настороювання натисніть кнопку EXIT.

     * Ви можете підстроїти звучання до півтона вгору та вниз( Ваш інструмент має 
       100 градацій висоти звучання на кожні півтона( 

     * Підстроюються як солюючі ноти, так і автоакомпанемент(

Як користуватись меню установок
1) Натисніть кнопку TRANSPOSE/FUNCTION.

2) За допомогою кнопок курсора оберіть потрібну установку, як показано на малюнку:


3) За допомогою кнопок + та – або цифрових кнопок введіть потрібне значення установки.

4) Для виходу з меню установок натисніть кнопку TRANSPOSE/FUNCTION або EXIT
В режимах стирання та ініціалізації:

5) Натисніть кнопку +/YES. На дисплеї з’явиться назва файлу або типу даних.

6) За допомогою кнопок + та – оберіть потрібний файл або тип даних(
7) Натисніть кнопку курсора (. На дисплеї з’явиться запитання «Sure?» («Впевнені?»).

8) Для відповіді натисніть кнопку +/YES або -/NO.
Реєстраційна пам’ять

Що таке реєстраційна пам(ять

Припустимо, Ви настроїли ваш інструмент для виконання якого-небудь музичного твору: обрали основний тон, наклали на нього інший тон, визначили точку поділу клавіатури та додаткові тони, встановили потрібний режим акомпанементу, обрали ритм, темп акомпанементу, відрегулювали мікшерні параметри кожного каналу і т.д. Щоб не забути всі ці установки, вам доведеться записати велику кількість параметрів на папері і зберігати ці записи. А головне, повторне введення всіх параметрів кожного разу вимагатиме часу.

Функція реєстрацій ліквідує цю проблему. Ви можете легко зробити “моментальний знімок” усіх установок Вашого інструмента, і потім при  потребі миттєво викликати його з пам(яті одним натисненням кнопки. 
Одночасно в пам(яті можна зберігати 32 таких “знімка”. Для зручності всі 32 набора записаних установок поділено на 8 банків по 4 набора в кожному. Банки пронумеровано цифрами від 1 до 8, кожний з наборів у банку позначається цифрами від 1 до 4. Таким чином, кожний реєстраційний набір параметрів має позначення з двох цифр, наприклад, 

1 - 4 або 5 - 2, як показано нижче:



  Параметри, які зберігаються в реєстраційній пам(яті

· Тон

· Ритм

· Темп

· Накладення тонів

· Поділ клавіатури

· Точка поділу

· Автогармонія

· Установки мікшера (канали з 1 по 10)

· Установки DSP
· Чутливість клавіатури

· Вибір функції педалі

· Транспонування 

· Настроювання

· Гучність акомпанементу

· Діапазон Pitch bend
· Тип автогармонії

· Режим автоакомпанементу

· Режим синхростарту

· Mixer Hold
· DSP Hold
· Параметри синтезу (тільки: функція модулятора, глибина модуляції, тип вібрато, затримка вібрато, частота вібрато та глибина вібрато)
Як записати параметри до реєстраційної пам(яті

1)    Спочатку зробіть усі необхідні установки.

2) Натискаючи кнопку ВАNК, оберіть номер банка (від 1 до 8), до якого Ви бажаєте 

        записати набір установок (номер банка Ви бачите на дисплеї).

3)  Тримаючи натисненою кнопку STORE, натисніть одну з кнопок REGISTRATION (від  

        1 до 4), на яку Ви бажаєте записати цей набір. Усі параметри буде одразу записано 

         до пам(яті.

      *Якщо протягом приблизно 5 секунд після вибору банку Ви не введете другу цифру, 

        режим реєстрацій автоматично вимкнеться( 

      *Вміст реєстраційної пам(яті зберігається навіть тоді, коли Ваш інструмент 
        вимкнено. 

Як викликати з пам(яті записані параметри

1) За допомогою кнопки ВАNК оберіть номер банка (від 1 до 8), з якого Ви бажаєте зчитати набір установок.

2) Натисніть одну з кнопок REGISTRATION (від 1 до 4), під якою записано потрібний набір. Усі параметри синтезатора буде миттєво перевстановлено.

      *Якщо протягом приблизно 5 секунд після вибору банку Ви не натиснете одну з 

        кнопок REGISTRATION, режим реєстрацій автоматично вимкнеться( 


Плеєр SMF

Абревіатура SMF означає Standard MIDI File. Цей формат доволяє обмінюватися композиціями між різними програмами та секвенсорами. Існує три формати SMF: 0, 1 та 2, які лекго конвертуються один в одний. Плеєр Вашого інструменту відтворює SMF формату 0. 
SMF-дані можна зберігати у флеш-пам’яті Вашого інструмента або на змінних флеш-картках (до комплекту не входять).
Як відтворити SMF
1) Натисніть кнопку SMF PLAYER. На дисплеї з’явиться індикатор SMF PLAYER. 

2) Натискаючи повторно на кнопку, виберіть, звідки Ви бажаєте відтворити SMF            (з внутрішньої пам’яті, диску чи картки) і натисніть кнопку курсора (.
3) За допомогою кнопок курсора ( та ( або кнопок + та – оберіть файл, який Ви бажаєте відтворити.

*Якщо на обраному Вами носії немає стандартних MIDI-файлів, на дисплеї 

  з’явиться повідомлення NO FILE.

4) Натисніть кнопку START/STOP. За 2-3 секунди почнеться відтворення файлу.

*Під час відтворення Ви можете змінювати темп за допомогою кнопок ТЕМРО, 

  вмикати та вимикати окремі інструменти та змінювати параметри кожного 

  каналу за допомогою мікшера (див. розділ “Функція мікшера”).

5) Для зупинки натисніть кнопку START/STOP іще раз.

*Для відтворення файлів, записаних в інших форматах, попередньо 

          переконвертуйте їх у формат SMF0 за допомогою окремого програмного 

          забезпечення. 

*Ви можете відрегулювати гучність відтворення файлу за допомогою кнопки 

  ACCOMP VOLUME. Натисніть кнопку і відрегулюйте гучність за допомогою  

  кнопок + та –.

Про установки плеєра SMF
На наведеній схемі зображено, як працює меню установок плеєра SMF.      




















Про MIDI  та USB
Що таке MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) - це всесвітній стандарт, який дозволяє обмінюватися музичними даними між різними пристроями (синтезаторами, секвенсорами, комп(ютерами тощо)( MIDI-сумісне обладнання може надсилати та отримувати дані про натискання та відпускання клавіш, зміну тону, натискання педалі тощо(
Якщо Ви збираєтесь використовувати Ваш інструмент як самостійний пристрій, Ви можете не читати цей розділ( Якщо ж Ви бажаєте з(єднувати Ваш синтезатор з іншою MIDI-сумісною апаратурою, Вам потрібно володіти деякою інформацією( Далі, у формі короткого огляду, Ви зможете познайомитися, чим MIDI може бути корисним для Вас(
З(єднання MIDI
MIDI-дані надсилаються через гніздо MIDI ОUT одного пристрою на гніздо MIDI IN іншого пристрою за допомогою MIDI-кабеля( Якщо Ви бажаєте, наприклад, передати інформацію з Вашого інструмента на інший пристрій, Вам потрібно з(єднати гніздо MIDI ОUT Вашого інструмента з гніздом MIDI IN цього пристрою( Для приймання MIDI-повідомлень з іншого пристрою Ви маєте з(єднати гніздо MIDI ОUT цього пристрою з гніздом MIDI IN Вашого інструмента( Якщо Ви бажаєте одночасно приймати і передавати дані, Вам потрібно з(єднати обидва апарати за допомогою двох кабелів MIDI(

У персональному комп(ютері MIDI-вхід та вихід, як правило, суміщені в одному 15-контактному роз(ємі звукової карти. В цьому разі для з(єднання Вашого інструмента з комп(ютером потрібний спеціальний з(єднувальний набір.

     *MIDI-кабелі до комплекту інструмента не входять.
     *В WK-хххх та РХ-410R в якості інтерфейса використовується USB.
MIDI-канали 

MIDI дозволяє Вам передавати і приймати багато музичних партій водночас( Кожна з партій передається по окремому MIDI-каналу( Всього каналів є 16( 

Для правильного передавання та приймання даних обидва пристрої (той, що приймає і той, що передає) мають бути налаштовані на один і той же канал( Наприклад, якщо приймальний пристрій налаштований на канал 2, він прийматиме дані лише по каналу 2 і не прийматиме дані з усіх інших каналів( Ще раз зауважимо, що, як правило, MIDI-пристрої можуть одночасно передавати та приймати дані по багатьох каналах, по кожному з яких передаються чи приймаються дані окремої музичної партії(
Ваш інструмент може приймати дані одразу по всіх 16 каналах і відтворювати до 16 різних музичних партій водночас.

Дані про гру на клавішах та натиснення педалі на Вашому інструменті можуть передаватися по одному з 16 MIDI-каналів.


General MIDI
Як бачимо, MIDI дозволяє обмінюватися музичними даними між різними пристроями, незалежно від виробника. Ці дані містять не лише ноти як такі, але й іншу інформацію, наприклад, номер тону.

Але якщо, наприклад, в інструменті виробника А тон 01 – це фортепіано, а в інструменті виробника Б – контрабас, то відтворення MIDI-даних, надісланих інструментом А, на інструменті Б призведе до зовсім непередбачених результатів. Також, якщо, наприклад, комп(ютер, секвенсор чи інший пристрій 

надсилає дані про 16 музичних партій по 16 MIDI-каналах, а приймаючий пристрій може прийняти лише 10 партій, частину партій не буде чутно.

Для уникнення подібних ситуацій існує стандарт під назвою General MIDI. Цей стандарт визначає нумерацію тонів, розташування ударних інструментів, кількість та використання MIDI-каналів тощо. Завдяки цьому стандартові, General MIDI-дані правильно відтворюються на всіх General MIDI-сумісних пристроях. Наприклад, за General MIDI-стандартом, номер тону 056 завжди означає трубу, а 024 – акустичну гітару з нейлоновими струнами. Ваш інструмент повністю сумісний з General MIDI, і завжди відтворюватиме General MIDI-дані правильно, незалежно від того, на якому інструменті чи пристрої вони створювались. Отже, Ви можете під(єднати Ваш інструмент до комп(ютера чи іншого пристрою, і відтворювати на ньому General MIDI-дані, придбані окремо, отримані з Internet чи з будь-якого іншого джерела.

Music Data Management System
Можливості Вашого інструмента суттєво розширяться, якщо Ви встановите на Вашому комп’ютері ситему керування музичними даними. Наприклад, Ви зможете легко копіювати дані з інструмента на Ваш комп’ютер і навпаки, керувати установками Вашого інструмента за допомогою комп’ютерної мишки на великому моніторі, створювати нові тони на основі wave-файлів, завантажувати нові звуки, ритми, програми DSP та інші дані з Інтернету та багато іншого. 

Для цього Вам необхідно безкоштовно скачати на сайті www.music.casio.com спеціальну програму. На цьому ж сайті Ви знайдете великий вибір безкоштовних звуків, ритмів, DSP тощо для Вашого інструмента. 

Необхідну інформацію щодо користування системою Ви зможете знайти на згаданому сайті.


Зберігання даних

Створені Вами дані, а також дані, передані з комп’ютера, можна зберігати у внутрішній флеш-пам’яті інструмента, на змінних картках флеш-пам’яті SD, а також на флоппі-дискетах (WK-3800). 
Базові операції з флеш-картками
1) Вставте флеш-картку до роз’єму на задній панелі інструмента.

2) Натисніть кнопку CARD (WK-3800: двічі натисніть кнопку DISK/CARD). На дисплеї з’явиться напис CARD.

3) Для входу до меню операцій з карткою натисніть кнопку курсора (.
4) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть вид операції, яку Ви бажаєте виконати.
5) Натисніть кнопку курсора ( для вибору типу файлу.
6) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть потрібний тип файла.
7) Натисніть кнопку курсора ( для вибору назви файлу.
8) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть потрібний файл.
9) Натисніть кнопку курсора ( для вибору номера комірки, до якої Ви бажаєте завантажити файл.
10) За допомогою кнопок + та – оберіть потрібний номер комірки.

11) Натисніть кнопку курсора ( для завантаження файла.

            *На дисплеї з’явиться запитання, чи Ви справді бажаєте завантажити файл. 

              Для відповіді натисніть кнопку +/Yes або -/No.
12) Для виходу з меню натисніть кнопку CARD (WK-3800: кнопку DISK/CARD) іще раз.
            *На будь-якому етапі Ви можете повернутись до попереднього меню за 

             допомогою кнопки ЕХІТ. 

Базові операції з флоппі-дискетами (WK-3800)
1) Вставте дискету до дисковода.

2) Натисніть кнопку DISK/CARD. На дисплеї з’явиться напис DISK.

3) Для входу до меню операцій з диском натисніть кнопку курсора (.
4) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть вид операції, яку Ви бажаєте виконати.
5) Натисніть кнопку курсора ( для вибору типу файлу.
6) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть потрібний тип файла.
7) Натисніть кнопку курсора ( для вибору назви файлу.
8) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть потрібний файл.
9) Натисніть кнопку курсора ( для вибору номера комірки, до якої Ви бажаєте завантажити файл.
10) За допомогою кнопок + та – оберіть потрібний номер комірки.


 11) Натисніть кнопку курсора ( для підтвердження вибору.

            *На дисплеї з’явиться запитання, чи Ви справді бажаєте здійснити цю дію. 

             Для відповіді натисніть кнопку +/Yes або -/No.
11)  Для виходу з меню натисніть кнопку DISK/CARD іще раз.
               *На будь-якому етапі Ви можете повернутись до попереднього меню за 

                допомогою кнопки ЕХІТ. 

Як скопіювати файл на картку або дискету

1) Вставте флеш-картку або дискету до інструмента.

2) За допомогою кнопки CARD (WK-3800: DISK/CARD) оберіть режим роботи з диском або карткою. На дисплеї повинен з’явитися відповідний напис (DISK або CARD).

3) Для входу до меню операцій з карткою або диском натисніть кнопку курсора (.
4) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть SAVE.
5) Натисніть кнопку курсора ( для вибору типу файлу.
6) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть потрібний тип файла.
7) Натисніть кнопку курсора ( для вибору номера комірки, з якої Ви бажаєте скопіювати файл.
8) За допомогою кнопок + та – оберіть потрібний номер комірки.

9) За допомогою кнопки курсора ( перейдіть до найменування файла.

10) За допомогою кнопок ( та ( переміщуйтесь по літерах, а за допомогою кнопок + та – вводьте потрібні літери або знаки.
11) Для запису файлу натисніть кнопку курсора (.
               *На дисплеї з’явиться запитання, чи Ви справді бажаєте завантажити файл. 

                 Для відповіді натисніть кнопку +/Yes або -/No.
12) Для виходу з меню натисніть кнопку CARD (WK-3800: кнопку DISK/CARD) іще раз.
               *На будь-якому етапі Ви можете повернутись до попереднього меню за 

               допомогою кнопки ЕХІТ. 

Як скопіювати файл з картки або дискети

1) Вставте флеш-картку або дискету до інструмента.

2) За допомогою кнопки CARD (WK-3800: DISK/CARD) оберіть режим роботи з диском або карткою. На дисплеї повинен з’явитися відповідний напис (DISK або CARD).

3) Для входу до меню операцій з карткою або диском натисніть кнопку курсора (.
4) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть LOAD.
5) Натисніть кнопку курсора ( для вибору типу файлу.
6) За допомогою кнопок курсора ( та ( оберіть потрібний тип файла.
7) Натисніть кнопку курсора ( для вибору файла, який Ви бажаєте завантажити.
8) За допомогою кнопок + та – оберіть потрібний файл.

9) Натисніть кнопку курсора ( для вибору номера комірки, до якої Ви бажаєте завантажити файл.

10) За допомогою кнопок + та – оберіть потрібний номер комірки.

11) Натисніть кнопку курсора ( для завантаження файла.

            *На дисплеї з’явиться запитання, чи Ви справді бажаєте завантажити файл. 

              Для відповіді натисніть кнопку +/Yes або -/No.
12) Для виходу з меню натисніть кнопку CARD (WK-3800: кнопку DISK/CARD) іще раз.
            *На будь-якому етапі Ви можете повернутись до попереднього меню за 

             допомогою кнопки ЕХІТ. 

Забороняється виймати дискету або картку під час запису та зчитування даних. Це призведе до втрати даних на картці або диску і може пошкодити Ваш інструмент!
Технічні дані

Кількість клавіш:         76 (СТК-900: 61)
Поліфонія:                    32 ноти (максимум)  

Кількість тонів:            894 (400 Advanced + 200 стандартних (в т.ч.128 GM) + 20 наборів 

                                        ударних + 100 тонів користувача + 20 тонів користувача з 

                                        хвильовими формами + 4 набори ударних користувача з 

                                        хвильовими формами + 50 електроорганних тонів + 100 електро-

                                        органних тонів користувача з хвильовими формами)

Автоакомпанемент

     Кількість ритмів:        182 (166 вбудованих + 16 ритмів користувача)

     Темп:                          регульований (від 30 до 255 ударів на хвилину)

Цифрові обробки:        3 блока DSP, 232 програми (16 ревербератор + 16 хорус + 100 DSP 
                                         + 100 програм користувача); 



            4-смуговий еквалайзер, 10 програм + ручне регулювання
Секвенсор:                    5 пісень по 6 доріжок, 10,000 нот, запис у реальному часі та

                                         покроковий, з покроковим редагуванням кожної доріжки

Функція синтезу:          Так                          

Реєстраційна пам’ять: 32 наборів установок (8 банків х 4 набора)

Функція мікшера           16 каналів     

MIDI:                                16-канальне приймання, GM level 1                          

Транспонування:          від - 24 до + 24 напівтонів

Настроювання:             100 рівнів на півтона (A4 = приблизно 440 Гц)    

Вбудовані динаміки:    2 х 6 W, стерео (СТК-900: 2 х 3 W)
Зберігання даних:         роз’єм для карток Secure Digital (крім СТК-900); 
                                          флоппі-дисковод 3,5” (WK-3800)    

Гнізда:                             USB, педаль (4 функції), універсальний аудіовихід, 

                                           гніздо зовнішнього живлення, лінійний вихід Л/П (WK-3800)
Живлення             

     Автономне:                 6 сухих батарейок розміру D або акумуляторів     

                                         (середній термін роботи батарейок - приблизно 2 години)
       Зовнішнє:                  від адаптера змінного струму 12 V (WK-3800/3300); 9 V  (СТК-900) 

                                          (адаптер до комплекту не входить)

Споживання потужності:      макс( 22 W (WK-3700/3200); 9 W  (СТК-900)                             
Розміри:                          1223 х 423 х 160 мм (WK-3800/33200); 960 х 375 х 146 мм (СТК-900)
Вага (без батарей):        10,0 кг (WK-3800); 9,5 кг (WK-3800),; 5,6 кг (СТК-900)
До комплекту поставки входить музичний інструмент, підставка для нот, інструкція українською мовою, картонна упаковка.[image: image11.png]
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Цифрові кнопки





Наведена схема показує, як організовано обробки у Вашому інструменті
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Вибір тону





Рівень


Чутливість до удару


Посил на ревербератор


Посил на хорус


DSP Line


Тип обробки


Параметри обробки








Тип вібрато


Затримка вібрато


Частота вібрато


Глибина вібрато


Зміщення по октавах
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Кнопка EXIT





Помилка (можуть трапитися й інші помилки)





Кнопка START/STOP





Куди виводити дані?











Кнопка START/STOP





Вибір режиму відтворення





Ввести номер партії можна цифровими кнопками





Кнопка START/STOP





Вибір відключеної партії (для гри соло)





Кнопка START/STOP





Вибір назви файлу





Вибір носія даних
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Натискаючи кнопку MODE, Ви по черзі перемикаєтесь між режимами автоакомпанементу, як це показано на малюнку. 





Індикаторні лампочки біля кнопки MODE показують, у якому режимі знаходиться інструмент. Якщо жодна лампочка не горить, це означає, що інструмент знаходиться в режимі NORMAL.
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Кнопка TRANSPOSE/FUNCTION


Кнопка ЕХІТ
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Екран вибору тону
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Кнопка SMF PLAYER
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                              Значення параметра            Назва параметра
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Параметр 0        Параметр 2       Параметр 4       Параметр 6   





Номер обробки      Параметр 1       Параметр 3       Параметр 5       Параметр 7
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 Caug *1                       Csus4                       C7 *2                       Cmadd9 *2                CmM7 *2





 C                           Cm                        Cdim                      C7-5 *1                   C7sus4











Вступ та завершення здебільшого вже містять зміни акордів. Тому під час гри вступу та завершення не рекомендується змінювати акорди в лівій руці. Це може призвести до зовсім неочікуваних результатів. 
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Час атаки


Час післязвучання


Частота зрізання


Резонанс





Амплітудні та частотні характеристики























Параметри зміщення частоти
































Параметри установок
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MIDI IN
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 *На малюнку в якості прикладу наведено WK-3800
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